Yapay Zeka ve Turkiye

Yapay zeka kavraminin ortaya cikisi, tarihcesi ve Tiirkiye’de ilk kez 1959
yilinda dikkate alinmasi gereken bir konu olarak Cahit Arf tarafindan ele

alinmasi konusunda kisa bir deneme.

Murat Yiiksektepe
Subat *24

Murat Yiksektepe — Yapay Zeka ve Turkiye



Birinci Bolim

Heykelin Ayagindaki Zincir

Insan iiretimi olan varliklarin insan gibi davranabilme diisiincesi, Antik Yunan (MO 1100
— MO 800) zamanina kadar dayanmaktadir. Sokrates, Yunan mitolojisinde “usta is¢i” olarak
bilinen, bilginin ve yetenegin giiciinli sembolize eden Deadelus (Daidalos)’un yaptig1 heykellerin
her an gergek bir insan gibi yliriimek, konusmak ve gérmek gibi yetenekler sergileyebilecegi, bu

ytizden de heykelleri canlanip kagmasin diye ayaklarina zincirler bagladigindan bahseder. !

Insanlarin kendi {iretimi olan nesnelere ve hatta insan dis1 her varliga insans1 6zellikler
ekleme istegi, tarihin sadece bilebildigimiz kadarina baktigimiz zaman bile yaklasik 3.000 y1l

oncesine kadar gitmektedir.

Glinlimiize gelene kadar gegen siirede bir¢ok diisiiniir, filozof ve bilim insanin; “insan
nedir?” sorusuna cevap ararken, “insani insan yapan seyler, bagka bir nesneye aktarilabilir mi ve
eger aktarilirsa o da bir insan olur mu?” gibi sorulara da yoneldigini goriiyoruz. Descartes,
Gottfried Wilhelm Leibniz gibi diisiiniirler insan ve makineler arasindaki farklar diistinmiis,

makinelerin bir insan gibi diislinlip-diisiinemeyecegini sorgulamislardir.

! Plato, Meno 97a—-98b, translated by Adam Beresford (in Beresford, 2005)
https://en.wikipedia.org/wiki/Daedalus#cite note-Meno-22
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Ikinci Boliim

Fizik ve Zihin

Insanoglunun, nesnelerden gérmeyi bekledigi iki tiirlii davranig vardi. Bunlardan ilki
fiziksel davranisti. Bir oduncu yoruldugu zaman baltasinin onun yerine aga¢ kesmeye devam
etmesini ya da bir fabrika is¢isi, agir bir metal tabakay1 kaldiracak bir makinenin olmasini hayal
ederdi. Nitekim bu ilk istek, 18. ve 19. Yillarda sanayilesmede biiyiik bir sigrama olan Endiistri
Devrimi ile neredeyse yeterli cevab1 bulmus oldu. Ozel tasarlanmis makineler fabrikalarda
iiretim siirecine dahil edilebiliyor, insanlarin kolaylikla yapamayacagi agir, zahmetli ve tehlikeli
isleri yapabiliyor ve bunu yaparken yorulmuyorlardi. Bu iiretim acisindan fevkalade olumlu bir
gelismeydi. Robotik makineler ile seri tiretim hizlanmis, sinirsiz insan ihtiyacina daha hizli iiriin

arz edilebilir olmustu.

Artik insanlarin, makineler hakkinda en ¢ok merak ettigi sey, onlarin zihinsel yetilere
sahip olup-olamayacagiydi. 20. Yiizyilin baglarinda bile bu soru heniiz elle tutulur bir cevaba
sahip degildi. Sadece 1900’lerin basinda yayinlanan The Wonderful Wizard of Oz gibi fantastik
kitaplarda insan gibi diisiinebilen, insan gibi hareket edebilen robot karakterler anlatiliyordu. 2
Bu konuda elle tutulur ilk yayinlar, Ikinci Diinya Savasi (1939 — 1945) zaman1 ve takip eden
yillarda kargimiza ¢ikiyordu.

2 https://en.wikipedia.org/wiki/The Wonderful Wizard of Oz
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Ucgiincii Boliim

Bilgisayarlar ve Turing Testi

Bilgisayar tanimina en uygun ve bilinen ilk makine 1830’larda Charles Babbage
tarafindan icat edilmis olan Fark Motoru’ydu. Fark Motorunu kiymetli kilan sey ise onu baska
baska aritmetik problemleri ¢c6zmesi i¢in yeniden programlayabiliyor olusunuzdu. Fark Motoru
icin bir dizi komut kaleme alan ve bugiin adin1 “ilk bilgisayar programcist” olarak bildigimiz
Ada Lovelance, insanoglunun o giinlerde en ¢ok merak ettigi “makineler diisiinebilir mi?”

sorusuna da cevap vermis ve makinelerin kendiliginden bir sey yaratma yetisine sahip olmadigini

sadece ondan istenen isleri yapabilecegini belirtmisti.

Aradan gegen 120 sene igerisinde diinyadaki en biiyiik ikinci savag baglamis, taraflar
iistlinliik saglamak i¢in ellerinden gelen her seyi yapmus, dijital bilgisayarlar icat edilmis, savasta
gerekli olan karmagik hesaplar1 yapmak i¢in kullanilmis, 6 senelik savag sona ermis ve {istiinden
5 y1l kadar siire gegmisti. insanoglunun hala en ¢ok merak ettigi soruyu giindeme getiren

sahnedeki isim bu kez Alan Turing’ti.

1950°de yayinladig1 “Hesaplama Makineleri ve Zeka” isimli makalesinde Turing,
“makineler diisiinebilir mi?” soru {izerinde durmus ve bugiin “Turing testi” adin1 verdigimiz su
basit diislince deneyini ortaya atmisti. Bir sorgulayici ve iki sorgulanan kisi olsun. Sorgulanan
kisilerden birisi kadin digeri ise kadin taklidi yapan bir erkekti. Sorgulanan ve sorgulayici
arasindaki iletisim yazil1 olarak yapilmaktaydi. Sorgulayan kisinin gorevi, kadin taklidi yapan
katilimcry1 tespit etmekti. Bir siire sonra kadin taklidi yapan kisinin yerine bir bilgisayar
konulursa ve sorgulayici bir makine ile yazistigin1 anlayamazsa, insanoglu olarak makinelerin

diisiinebildigine inanmaktan baska yolumuz kalmamais olacakti.
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Dordinci Bolim

Dartmouth’ta Bir Grup Insan

Bilgisayarlarin yayilmasini ve Alan Turing’in “makineler diistinebilir mi?” sorusunu ciddi
anlamda sormasini takip eden siirecte, bu soruya “kesinlikle hayir” cevabini veren bir kitle

oldugu gibi “neden olmasin” diye diislinenler de vardi.

1955-56 yillarinda Dartmouth kolejinde konferanslar diizenleyen bir grup insan;
makinelerin 6grenme, zeka belirtileri gosterme, dili nasil kullanacagi, yeteneklerinin sinirlarinin
neler olacagi konusunda tartismalar yapiyorlardi. igerinden John McCarthy 1955 yilinda
yaymladig1 bir makalede ilk kez “yapay zeka” sozciiglinli kullanmis ve literatiire gegmesini
saglamisti. Yapay zeka kavramini ise; “ilk asamada yapay zeka alaninin temel amaci, insanlarin
temel problem ¢6zme becerilerine sahip bilgisayar programlarinin icat edilmesi” olarak

agiklamist1.

3 https://en.wikipedia.org/wiki/John McCarthy (computer scientist)
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Besinci Boliim
Cahit Arf

ve ‘59 Erzurum Konferansi

Tiirkiye, 2. Diinya Savasina fiili olarak katilmamisti. Fakat diger devletlerin Tiirkiye’yi
kendi taraflarina cekme cabasi ve sonrasinda uyguladiklar1 ambargolar, ordunun hazirda
beklemesi i¢in savunma ve saldirma sanayilerine ayrilan biitgeler, siginmacilarin bakimlari gibi

bir¢ok sebeple iilkemizde ekonomi koétiilesmis, pahalilik ve huzursuzluk baglamsti.

Bu zor zamanlara ragmen diinyada oldugu gibi iilkemizde de bilim adina giizel seyler
olmaya devam ediyordu. Alan Turing’in diinyaya ilk kez gercek anlamda “makineler diisiinebilir
mi?” sorunu sorduktan sadece 8-9 yil kadar sonra, matematikte miithis islere imza atms, arf

sabiti ve arf kapanislar gibi kavramlari literatiire katmis olan Prof. Cahit Arf bu kez sahnedeydi.

1958-59 yillarinda Erzurum Atatiirk Universitesinin 6gretim yili agilis sebebiyle,
“liniversite ¢aligmalarini muhite yayma ve halk egitim konferanslar1” ad1 altinda yapilan bir
konferansa katilan Arf, “Makineler diisiinebilir mi ve Nasil diislinebilir?” baslikli konugsmasini
yapmisti. Orijinal metnine bugiin kolaylik erisebilecegimiz bu konusma, bilindigi tizere
Tiirkiye’de yapay zeka iizerine yapilmis ilk konusmadir. Arf konugmasi boyunca, makinelere
cesitli islemleri yaptirabilmeyi anlatmak i¢in 5 farkli 6rnek vermis, makinenin anladig1 dilinden
konusmamiz gerektiginin altini1 ¢izmis, insan zekasi ile makineler arasindaki farklardan
bahsetmis ve konugmanin en sonunda da bir makinenin tamamiyla insan davranisi
sergileyebilmesi, 6rnegin bir miizik pargasini dinledikten sonra “ben bunu begenmedim”
diyebilmesi i¢in hala dniimiizde uzun yiiz yillar oldugunu ve belki de bunun hi¢ miimkiin

olamayacagin belirtmistir.

Cahit Arf, Alan Turing ya da John McCarthy gibi isimlerin 6zellikle iistiinde durdugu
konu ise dncelikle bir insanin nasil diisiinebildigini anlamak, diisiince siirecini analiz ederek bir
yontem ¢ikartmaktir. Bir makineye diislinme yetisinin kazandirilmasi ancak ve ancak bir insanin
nasil diigiinebildigini iyi anlamak ve bunu makineler tizerinde uygulamaya koyabilmek ile

muimkin olabilecektir.
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Altinct Bolim

Insan ve Makine iletisimi

Insanin diisiinebildiginin en 6nemli kanity, bir dil araciligiyla kendini ifade edebilmesi
yani dogal dili etkin sekilde kullanabilmesiydi. Dil, insan olsun ya da olmasin en az iki varlik
arasinda iletisim kurabilmenin tek yoluydu. Cahit Arf da konugmasinda verdigi calar saat,
telefon, hayvan ayak sayist hesaplama veya miras hesaplama makinesi gibi 6rneklerinde 1srarla
makinenin dilinden konugmak gerektigini vurgulamisti. Telefon 6rnegi i¢in makinenin anladigi
dil, birini aramak istedigimizde ¢evirdigimiz numaralardi. Arama islemi sonrast makine yine
kendi bildigi dilde bize karsilik verirdi. Ornegin, Cahit Arf’in konusmasinda “bir Amerikan
oyuncag1” dipnotuyla paylastigt ENIAC 1n anladig1 dil; 6 kadin tekniker tarafindan elle ¢ikarilip-
takilan figler ve kapatilip-agilan diigmelerdi.

Giliniimiizde NLP sayesinde makinelerin, insan icadi olan dilleri islemesi ve 6grenmesi
miimkiin hale gelmistir. Makineler, dili analiz ederek anlamli sonuglar ¢ikarabilmektedirler. Iste
tam bu noktada Joseph Weizenbaum’un 1966°da gelistirdigi ELIZA isimli bir bilgisayar

programu biitlin bu dil isleme konseptine 6ncii ve ilham olmustu.
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Yedinci Bolim

Insanin Ayagindaki Zincir

Gilinlimiizde; makine 6grenmesi, dil isleme, biiylik veri analizi, veri madenciligi gibi
kavramlarin hizla gelismesi, makinelere hissetme veya kendi kendilerine diigiinme yetisi
kazandiramadi belki ama bugiin genel olarak yapay zeka dedigimiz yazilim ve araglar; goriintii
ve ses isleme, verilen basit metinlerden detayli videolar liretme konusunda oldukga basarili hale

geldi.

Ozellikle “dijital sanat” diye isimlendirdigimiz, bu videonun hazirlanmasinda da
kullanilan ve yapay zeka destekli araglarla iiretilen gorsel veya isitsel materyaller, insan iiretimini
aratmamakta ve insanin belki aylarca ugrastig1 isleri saniyeler icerisinde yapabilmektedirler.
Bugiin, bir yapay zekadan; Yusuf Atilgan tarzinda bir hikaye yazmasini, Beethoven tarzinda

miizik yapmasini1 veya Rembrant tarzinda tablolar ¢izmesini isteyebiliyoruz.

Sadece sanatta degil, insanoglunun uzun zaman emek vermesi gereken; yazilim, tasarim,
mimari, peyzaj, muhasebe, ekonomik, siyasi veya sosyolojik analizler gibi bir¢ok konuda yapay
zekadan faydalanabilmekteyiz. Bu durum, bir¢ok sektdrde insan giiciiniin yerini yavas yavas
yapay zeka ile doldurmaya baslayacagimizin alameti olarak goriilmektedir. Ve eger bu 6ngorii
gercek olursa; insanoglunun kendi icadi olan yapay zeka; isinden olmus, artik entelektiiel veya
sanat¢1 olmaya gerek olmadig1 kanisina varmis bir¢ok insanin ayaginda hissedilen soguk bir

zincir olarak hayatimizda kalacaktir.
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