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Yapay Zekâ ve Türk.ye 
 

Yapay zekâ kavramının ortaya çıkışı, tarihçesi ve Türkiye’de ilk kez 1959 

yılında dikkate alınması gereken bir konu olarak Cahit Arf tarafından ele 
alınması konusunda kısa bir deneme. 

 
 

Murat Yüksektepe 

Şubat ’24 
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B3r3nc3 Bölüm 

Heykel&n Ayağındak& Z&nc&r 

 

 İnsan üret3m3 olan varlıkların 3nsan g3b3 davranab3lme düşünces3, Ant3k Yunan (MÖ 1100 

– MÖ 800) zamanına kadar dayanmaktadır. Sokrates, Yunan m3toloj3s3nde “usta 3şç3” olarak 

b3l3nen, b3lg3n3n ve yeteneğ3n gücünü sembol3ze eden Deadelus (Da3dalos)’un yaptığı heykeller3n 

her an gerçek b3r 3nsan g3b3 yürümek, konuşmak ve görmek g3b3 yetenekler serg3leyeb3leceğ3, bu 

yüzden de heykeller3 canlanıp kaçmasın d3ye ayaklarına z3nc3rler bağladığından bahseder. 1 

 

 İnsanların kend3 üret3m3 olan nesnelere ve hatta 3nsan dışı her varlığa 3nsansı özell3kler 

ekleme 3steğ3, tar3h3n sadece b3leb3ld3ğ3m3z kadarına baktığımız zaman b3le yaklaşık 3.000 yıl 

önces3ne kadar g3tmekted3r.  

 

Günümüze gelene kadar geçen sürede b3rçok düşünür, f3lozof ve b3l3m 3nsanın; “3nsan 

ned3r?” sorusuna cevap ararken, “3nsanı 3nsan yapan şeyler, başka b3r nesneye aktarılab3l3r m3 ve 

eğer aktarılırsa o da b3r 3nsan olur mu?” g3b3 sorulara da yöneld3ğ3n3 görüyoruz. Descartes, 

Gottfr3ed W3lhelm Le3bn3z g3b3 düşünürler 3nsan ve mak3neler arasındak3 farkları düşünmüş, 

mak3neler3n b3r 3nsan g3b3 düşünüp-düşünemeyeceğ3n3 sorgulamışlardır. 

  

 
1  Plato, Meno 97a–98b, translated by Adam Beresford (in Beresford, 2005) 
h?ps://en.wikipedia.org/wiki/Daedalus#cite_note-Meno-22  

https://en.wikipedia.org/wiki/Daedalus#cite_note-Meno-22
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İk3nc3 Bölüm 

F&z&k ve Z&h&n 

 

 İnsanoğlunun, nesnelerden görmey3 bekled3ğ3 3k3 türlü davranış vardı. Bunlardan 3lk3 

f3z3ksel davranıştı. B3r oduncu yorulduğu zaman baltasının onun yer3ne ağaç kesmeye devam 

etmes3n3 ya da b3r fabr3ka 3şç3s3, ağır b3r metal tabakayı kaldıracak b3r mak3nen3n olmasını hayal 

ederd3. N3tek3m bu 3lk 3stek, 18. ve 19. Yıllarda sanay3leşmede büyük b3r sıçrama olan Endüstr3 

Devr3m3 3le neredeyse yeterl3 cevabı bulmuş oldu. Özel tasarlanmış mak3neler fabr3kalarda 

üret3m sürec3ne dah3l ed3leb3l3yor, 3nsanların kolaylıkla yapamayacağı ağır, zahmetl3 ve tehl3kel3 

3şler3 yapab3l3yor ve bunu yaparken yorulmuyorlardı. Bu üret3m açısından fevkalade olumlu b3r 

gel3şmeyd3. Robot3k mak3neler 3le ser3 üret3m hızlanmış, sınırsız 3nsan 3ht3yacına daha hızlı ürün 

arz ed3leb3l3r olmuştu. 

 

 Artık 3nsanların, mak3neler hakkında en çok merak ett3ğ3 şey, onların z3h3nsel yet3lere 

sah3p olup-olamayacağıydı. 20. Yüzyılın başlarında b3le bu soru henüz elle tutulur b3r cevaba 

sah3p değ3ld3. Sadece 1900’ler3n başında yayınlanan The Wonderful W-zard of Oz g3b3 fantast3k 

k3taplarda 3nsan g3b3 düşüneb3len, 3nsan g3b3 hareket edeb3len robot karakterler anlatılıyordu. 2 

Bu konuda elle tutulur 3lk yayınlar, İk3nc3 Dünya Savaşı (1939 – 1945) zamanı ve tak3p eden 

yıllarda karşımıza çıkıyordu. 

  

 
2 h?ps://en.wikipedia.org/wiki/The_Wonderful_Wizard_of_Oz  

https://en.wikipedia.org/wiki/The_Wonderful_Wizard_of_Oz
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Üçüncü Bölüm 

B&lg&sayarlar ve Tur&ng Test& 

 

 B3lg3sayar tanımına en uygun ve b3l3nen 3lk mak3ne 1830’larda Charles Babbage 

tarafından 3cat ed3lm3ş olan Fark Motoru’ydu. Fark Motorunu kıymetl3 kılan şey 3se onu başka 

başka ar3tmet3k problemler3 çözmes3 3ç3n yen3den programlayab3l3yor oluşunuzdu. Fark Motoru 

3ç3n b3r d3z3 komut kaleme alan ve bugün adını “3lk b3lg3sayar programcısı” olarak b3ld3ğ3m3z 

Ada Lovelance, 3nsanoğlunun o günlerde en çok merak ett3ğ3 “mak3neler düşüneb3l3r m3?” 

sorusuna da cevap verm3ş ve mak3neler3n kend3l3ğ3nden b3r şey yaratma yet3s3ne sah3p olmadığını 

sadece ondan 3stenen 3şler3 yapab3leceğ3n3 bel3rtm3şt3. 

 

 Aradan geçen 120 sene 3çer3s3nde dünyadak3 en büyük 3k3nc3 savaş başlamış, taraflar 

üstünlük sağlamak 3ç3n eller3nden gelen her şey3 yapmış, d3j3tal b3lg3sayarlar 3cat ed3lm3ş, savaşta 

gerekl3 olan karmaşık hesapları yapmak 3ç3n kullanılmış, 6 senel3k savaş sona erm3ş ve üstünden 

5 yıl kadar süre geçm3şt3. İnsanoğlunun hâlâ en çok merak ett3ğ3 soruyu gündeme get3ren 

sahnedek3 3s3m bu kez Alan Tur3ng’t3.  

 

 1950’de yayınladığı “Hesaplama Mak3neler3 ve Zekâ” 3s3ml3 makales3nde Tur3ng, 

“mak3neler düşüneb3l3r m3?” soru üzer3nde durmuş ve bugün “Tur3ng test3” adını verd3ğ3m3z şu 

bas3t düşünce deney3n3 ortaya atmıştı. B3r sorgulayıcı ve 3k3 sorgulanan k3ş3 olsun. Sorgulanan 

k3ş3lerden b3r3s3 kadın d3ğer3 3se kadın takl3d3 yapan b3r erkekt3. Sorgulanan ve sorgulayıcı 

arasındak3 3let3ş3m yazılı olarak yapılmaktaydı. Sorgulayan k3ş3n3n görev3, kadın takl3d3 yapan 

katılımcıyı tesp3t etmekt3. B3r süre sonra kadın takl3d3 yapan k3ş3n3n yer3ne b3r b3lg3sayar 

konulursa ve sorgulayıcı b3r mak3ne 3le yazıştığını anlayamazsa, 3nsanoğlu olarak mak3neler3n 

düşüneb3ld3ğ3ne 3nanmaktan başka yolumuz kalmamış olacaktı. 
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Dördüncü Bölüm 

Dartmouth’ta B&r Grup İnsan 

 

 B3lg3sayarların yayılmasını ve Alan Tur3ng’3n “mak3neler düşüneb3l3r m3?” sorusunu c3dd3 

anlamda sormasını tak3p eden süreçte, bu soruya “kes3nl3kle hayır” cevabını veren b3r k3tle 

olduğu g3b3 “neden olmasın” d3ye düşünenler de vardı.  

 

1955-56 yıllarında Dartmouth kolej3nde konferanslar düzenleyen b3r grup 3nsan; 

mak3neler3n öğrenme, zekâ bel3rt3ler3 gösterme, d3l3 nasıl kullanacağı, yetenekler3n3n sınırlarının 

neler olacağı konusunda tartışmalar yapıyorlardı. İçer3nden John McCarthy 1955 yılında 

yayınladığı b3r makalede 3lk kez “yapay zekâ” sözcüğünü kullanmış ve l3teratüre geçmes3n3 

sağlamıştı. Yapay zekâ kavramını 3se; “3lk aşamada yapay zekâ alanının temel amacı, 3nsanların 

temel problem çözme becer3ler3ne sah3p b3lg3sayar programlarının 3cat ed3lmes3” olarak 

açıklamıştı.3 

  

 
3 h?ps://en.wikipedia.org/wiki/John_McCarthy_(computer_scienSst)  

https://en.wikipedia.org/wiki/John_McCarthy_(computer_scientist)
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Beş3nc3 Bölüm 

Cah&t Arf  

ve ‘59 Erzurum Konferansı 

 

 Türk3ye, 2. Dünya Savaşına f33l3 olarak katılmamıştı. Fakat d3ğer devletler3n Türk3ye’y3 

kend3 taraflarına çekme çabası ve sonrasında uyguladıkları ambargolar, ordunun hazırda 

beklemes3 3ç3n savunma ve saldırma sanay3ler3ne ayrılan bütçeler, sığınmacıların bakımları g3b3 

b3rçok sebeple ülkem3zde ekonom3 kötüleşm3ş, pahalılık ve huzursuzluk başlamıştı. 

 

 Bu zor zamanlara rağmen dünyada olduğu g3b3 ülkem3zde de b3l3m adına güzel şeyler 

olmaya devam ed3yordu. Alan Tur3ng’3n dünyaya 3lk kez gerçek anlamda “mak3neler düşüneb3l3r 

m3?” sorunu sorduktan sadece 8-9 yıl kadar sonra, matemat3kte müth3ş 3şlere 3mza atmış, arf 

sab3t3 ve arf kapanışları g3b3 kavramları l3teratüre katmış olan Prof. Cah3t Arf bu kez sahnedeyd3. 

 

 1958-59 yıllarında Erzurum Atatürk Ün3vers3tes3n3n öğret3m yılı açılış sebeb3yle, 

“ün3vers3te çalışmalarını muh3te yayma ve halk eğ3t3m konferansları” adı altında yapılan b3r 

konferansa katılan Arf, “Mak3neler düşüneb3l3r m3 ve Nasıl düşüneb3l3r?” başlıklı konuşmasını 

yapmıştı. Or3j3nal metn3ne bugün kolaylık er3şeb3leceğ3m3z bu konuşma, b3l3nd3ğ3 üzere 

Türk3ye’de yapay zekâ üzer3ne yapılmış 3lk konuşmadır. Arf konuşması boyunca, mak3nelere 

çeş3tl3 3şlemler3 yaptırab3lmey3 anlatmak 3ç3n 5 farklı örnek verm3ş, mak3nen3n anladığı d3l3nden 

konuşmamız gerekt3ğ3n3n altını ç3zm3ş, 3nsan zekâsı 3le mak3neler arasındak3 farklardan 

bahsetm3ş ve konuşmanın en sonunda da b3r mak3nen3n tamamıyla 3nsan davranışı 

serg3leyeb3lmes3, örneğ3n b3r müz3k parçasını d3nled3kten sonra “ben bunu beğenmed3m” 

d3yeb3lmes3 3ç3n hâlâ önümüzde uzun yüz yıllar olduğunu ve belk3 de bunun h3ç mümkün 

olamayacağını bel3rtm3şt3r. 

 

 Cah3t Arf, Alan Tur3ng ya da John McCarthy g3b3 3s3mler3n özell3kle üstünde durduğu 

konu 3se öncel3kle b3r 3nsanın nasıl düşüneb3ld3ğ3n3 anlamak, düşünce sürec3n3 anal3z ederek b3r 

yöntem çıkartmaktır. B3r mak3neye düşünme yet3s3n3n kazandırılması ancak ve ancak b3r 3nsanın 

nasıl düşüneb3ld3ğ3n3 3y3 anlamak ve bunu mak3neler üzer3nde uygulamaya koyab3lmek 3le 

mümkün olab3lecekt3r. 
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Altıncı Bölüm 

İnsan ve Mak&ne İlet&ş&m& 

 

 İnsanın düşüneb3ld3ğ3n3n en öneml3 kanıtı, b3r d3l aracılığıyla kend3n3 3fade edeb3lmes3 

yan3 doğal d3l3 etk3n şek3lde kullanab3lmes3yd3. D3l, 3nsan olsun ya da olmasın en az 3k3 varlık 

arasında 3let3ş3m kurab3lmen3n tek yoluydu. Cah3t Arf da konuşmasında verd3ğ3 çalar saat, 

telefon, hayvan ayak sayısı hesaplama veya m3ras hesaplama mak3nes3 g3b3 örnekler3nde ısrarla 

mak3nen3n d3l3nden konuşmak gerekt3ğ3n3 vurgulamıştı. Telefon örneğ3 3ç3n mak3nen3n anladığı 

d3l, b3r3n3 aramak 3sted3ğ3m3zde çev3rd3ğ3m3z numaralardı. Arama 3şlem3 sonrası mak3ne y3ne 

kend3 b3ld3ğ3 d3lde b3ze karşılık ver3rd3. Örneğ3n, Cah3t Arf’ın konuşmasında “b3r Amer3kan 

oyuncağı” d3pnotuyla paylaştığı ENIAC’ın anladığı d3l; 6 kadın tekn3ker tarafından elle çıkarılıp-

takılan f3şler ve kapatılıp-açılan düğmelerd3. 

 

Günümüzde NLP sayes3nde mak3neler3n, 3nsan 3cadı olan d3ller3 3şlemes3 ve öğrenmes3 

mümkün hâle gelm3şt3r. Mak3neler, d3l3 anal3z ederek anlamlı sonuçlar çıkarab3lmekted3rler. İşte 

tam bu noktada Joseph We3zenbaum’un 1966’da gel3şt3rd3ğ3 ELIZA 3s3ml3 b3r b3lg3sayar 

programı bütün bu d3l 3şleme konsept3ne öncü ve 3lham olmuştu. 
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Yed3nc3 Bölüm 

İnsanın Ayağındak& Z&nc&r 

 

Günümüzde; mak3ne öğrenmes3, d3l 3şleme, büyük ver3 anal3z3, ver3 madenc3l3ğ3 g3b3 

kavramların hızla gel3şmes3, mak3nelere h3ssetme veya kend3 kend3ler3ne düşünme yet3s3 

kazandıramadı belk3 ama bugün genel olarak yapay zekâ ded3ğ3m3z yazılım ve araçlar; görüntü 

ve ses 3şleme, ver3len bas3t met3nlerden detaylı v3deolar üretme konusunda oldukça başarılı hâle 

geld3. 

 

Özell3kle “d3j3tal sanat” d3ye 3s3mlend3rd3ğ3m3z, bu v3deonun hazırlanmasında da 

kullanılan ve yapay zekâ destekl3 araçlarla üret3len görsel veya 3ş3tsel materyaller, 3nsan üret3m3n3 

aratmamakta ve 3nsanın belk3 aylarca uğraştığı 3şler3 san3yeler 3çer3s3nde yapab3lmekted3rler. 

Bugün, b3r yapay zekâdan; Yusuf Atılgan tarzında b3r h3kâye yazmasını, Beethoven tarzında 

müz3k yapmasını veya Rembrant tarzında tablolar ç3zmes3n3 3steyeb3l3yoruz. 

 

Sadece sanatta değ3l, 3nsanoğlunun uzun zaman emek vermes3 gereken; yazılım, tasarım, 

m3mar3, peyzaj, muhasebe, ekonom3k, s3yas3 veya sosyoloj3k anal3zler g3b3 b3rçok konuda yapay 

zekâdan faydalanab3lmektey3z. Bu durum, b3rçok sektörde 3nsan gücünün yer3n3 yavaş yavaş 

yapay zekâ 3le doldurmaya başlayacağımızın alâmet3 olarak görülmekted3r. Ve eğer bu öngörü 

gerçek olursa; 3nsanoğlunun kend3 3cadı olan yapay zekâ; 3ş3nden olmuş, artık entelektüel veya 

sanatçı olmaya gerek olmadığı kanısına varmış b3rçok 3nsanın ayağında h3ssed3len soğuk b3r 

z3nc3r olarak hayatımızda kalacaktır.  


